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Téma: FELFEDEZESEK, AMELYEK MEGVALTOZTATTAK A VILAGOT
¢ Minden feladat kotelez6. A megmérettetésre szant tényleges munkaidd 5 oéra.
o Az elérhet§ maximalis pontszam 100 pont, amelybél 20 pontot a kreativitds és a miivészi érzék, a design-
és szinelemek hasznalata, a kdzvetitett (izenet és az alkotdéelemek funkcionalitasa tesz ki. Hivatalbél nem
jar pont.

Munkateriilet beallitasa:

Hozzon létre egy, a sajat azonositdjaval (ID) elnevezett munkamappat az Asztalon (Desktop), ahova
sziikség szerint elmenti az 6sszes elkészitett fajlt/mappat. Az ezen a mappan kivil elmentett
fajlok/mappak NEM keriilnek kiértékelésre/pontozasra.

Megjeqyzés: az 6sszes szlikséges forras az ONTI_2025 TIC12_Resurse mappaban talalhaté az Asztalon

Forgatokoényv

Tudor, a kivancsi fil, akinek szenvedélye az emberiség nagy felfedezései, virtualis baratjanak, AVI-nak
egy utazast javasol a multba. igy Benjamin Franklin laboratériumabdl, ahol azt bizonyitotta, hogy a villam
az elektromossag egyik formaja, Johannes Gutenberg mihelyébe utaznak, hogy megnézzék a
nyomdagépet. Majd elmentek abba a terembe, ahol az ENIAC, a vilag egyik els6é szamitégépe allt. Egy Uj
,digitalis villanassal” érkeztek a 2000-es évekbe, amikor a szamitdgépek kisebbek, gyorsabbak és az
internethez kapcsolddtak. Ekkor jott ra Tudor, hogy a mult az, ami a jelenlnket és a jovbnket
megteremtette. Bar 6k ketten ihlettel és kivancsisaggal teli elmével tértek haza, az utazasuknak még nem
volt vége - csak most kezd6dott.

Tétel
Oldja meg az alabbi kovetelményeket, figyelembe véve a kreativitas és a mlivészi érzék kifejezését, a
design- és szinelemek hasznalatat, a kozvetitett Gzenetet és az alkotéelemek funkcionalitasat.

S. | Kovetelmény Pontozas
Sz.

1. | Hasznalva a Paint alkalmazast, a forrasfajlok segitségével készitsetek kollazst Tudor | 6 pont
utazasat illusztralva.

A képet 4 egymas mellé helyezett, téglalap alaku, 200x500 pixeles keretre osztjuk,
amelyeknek a szegélyei a tdbbi keret szegélyétél eltéré szinlek. Minden keret Tudor
utjanak egy-egy szakaszat mutatja be, és a keret fels§ részén egy cim talalhato.
Mindegyik keretben a két f6szerepld, Tudor és AVI jelenik meg (egy laptop képernyjén
egy téglalapban megjelend mosolygds arccal szimbolizalva). Készitsétek el a kereteket
a megfeleld eszkbdzokkel, szem elbtt tartva a kdvetkezbket:

o Az els6 keret, amelynek cime Startul calatoriei, egy szobat mutat, falakkal, egy
asztallal és egy laptoppal, amelyben Tudor és AVI tartézkodik. Tudor szandéka egy
beszédbuborékban jelenik meg, amely az AVI, hai intr-o calatorie in trecut! széveget
tartalmazza.

¢ A masodik, Benjamin Franklin cimet visel6 keretben egy forrasfajlokbdl szarmazo
kép talalhato, amelyen Franklin a kezében egy sarkanyt és egy kulcsot tart, a hattérben
megjelenitve, az el6térben pedig Tudor és AVI lathatdé. Tudor reakcidjat egy
beszédbuborék fejezi ki, amely az Electricitatea... chiar vine din cer! szdveget
tartalmazza.

e A harmadik, Tiparnita lui Gutenberg cimi keret a f&szerepléket és egy
forrasfajlokbol szarmazo képet tartalmaz, amely egy nyomdagépet illusztral, amelynél
Gutenberg all. Egy beszédbuborékban a Tudor altal elmondott Uau, prima carte! cimi
szoveg jelenik meg.

e A negyedik keret, amelynek cime ENIAC si anii 2000, balra az ENIAC abrazolasat
tartalmazza (egy fal szines gombokkal), jobbra pedig egy modern laptop vazlatat. A kett
alatt Tudor és Avi lathatd. A Tudor altal elmondott, egy beszédbuborékban megjelenitett
szOveg: Ce drum lung am parcurs!.

A kollazs ala irjon egy rovid Uzenetet, amelyben kifejezi az utazdssal kapcsolatos
gondolatait.

Az igy kapott rajzot mentse el colaj.jpg néven.
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Az 1. kbvetelményre adott pontszamoknal figyelembe veszik a kreativitas és a miivészi
érzék kifejez6dését, a kozvetitett lizenetet, valamint a design- és szinelemek
hasznéalatat.

2. | Tudor és az AVI értekes betekintést nyer a technolégia fejlédésébe és a minden egyes
pixel mogott rejlé varazslatba.

2.1. Konfiguralja a Windows operacids rendszert ugy, hogy az automatikusan csékkentse | 2 pont
a szamitdégép egyeb hangjainak hangerejét, amikor a rendszer aktiv beszélgetést
erzékel, hogy ne zavarjdk meg azt a hattérzajok. Készitse el a sunet.docx
dokumentumot, amely tartalmazza a beallitasokat megjelenité képernyéképeket.

2.2. Segits Tudornak megtalalni az AVI altal elrejtett kédot a descoperire.docx | 4 pont
dokumentumban, és ezzel a koddal végezd el a szikséges miveleteket, hogy egy ikon
jelenjen meg a képernydn, amely egy helyen elrejti a bedllitasi panelt és a Windows
beallitasait. Készitse el a pictograme.docx dokumentumot, amely képerny&képeket
tartalmaz a kod felfedezésének és az ikon létrehozasanak igazolasara.

3. | Egy szines hazakkal és poros kdnyvtarakkal teli kisvarosban Tudor és AVI felfedezik
Tudor nagyapja padlasan elrejtett régi oraszerkezetet. A szamlapjan nem 6rak, hanem
évek vannak: 2025, 1946, 1754, 1455... AVI 6vatosan forgatja az 6ra nyelvét egészen
az 1455-8s évszamig, amikor vakito fény boritja be a két baratot.

Mi rejtézik e fény mdgott?

3.1. Tamogasd Tudort egy transzparens elkészitésében, hogy ellenallhatatlan legyen az | 5 pont
utazas Johannes Gutenberg nyomdajahoz. A banner a kévetkezé elemeket tartalmazza:
o két képet a nyomdagéprél a forrasokbal;

o a Calatoreste in timp cimet és egy meggy6z6 lUzenetet az idén és a torténelmen
ativel6 utazasrol;

e az icons.docx fajlbél szarmazd kildnleges ikonokat, amelyek az utazas el6nyeit
hangsulyozzak.

Alkalmazzon egy el6re meghatarozott, tetsz6leges stilust és egy térbeli forgatasi
effektust minden egyes képre.

Mentse el a transzparenst calatorie.docx névvel.

Egy tajékoztatdo minta megtalalhaté az invitatie.jpg forrasfajlban.

A 3.1. kbvetelményre adott pontszamoknal figyelembe veszik a kreativitas és a miveészi
érzék kifejez6dését, a kbzvetitett (lizenetet, valamint a design- és a szinelemek
hasznélatat.

3.2. Ahhoz, hogy elérie azt az évet, amikor Gutenberg feltaldlta a nyomdagépet, | 8pont
Tudornak el kell inditania a tér-id6 hajot. A hajo kezel6paneljén tobb gomb talalhato, és
csak a megfelel6 kombinacio aktivalja a felszallast. A presa tipografica.docx forrasfal
adatai alapjan és a Microsoft Word alkalmazas segitségével segitsetek Tudornak
létrehozni egy Urlapot. Az (rlap megfelel6 opcidinak bejeldlése a felszallokulcsot fogja
eredményezni, amely éppen azt az évet jelenti, amelyre AVI az 6rat allitotta. Az Grlapnak
tartalmaznia kell:

o egy, legalabb négy lehetéséget tartalmazoé beviteli listat, amelybél kivalaszthaté azon
év, amelyben Johannes Gutenberg megkezdte a fémbetlis kdnyvnyomtatassal
kapcsolatos kisérleteit;

o harom jel6lénégyzet annak a naptari datumnak megfelel§ napnak a megjeldlésére,
amikor az elsé mivét tomegesen gyartottak;

e harom jeldlénégyzet a hdnapra, szammal kifejezve, amely megfelel annak a naptari
datumnak, amikor az elsé mivét tdmegesen gyartottak.

Az (rlap alatt létrehoz egy tablazatot a forrasokban talalhaté tabel.jpg fajl mintajara,
amelyben a masodik oszlopot kitolti az Grlap helyes valaszaival és a tablazatban szerepld
szamértékek Osszegének kiszamitasara szolgald képlettel. A tablazat adatainak
fggvényében a tablazat alatt jelenjen meg a Masina activata Gzenet, ha a kapott
Osszegeértek 1455, ellenkez6 esetben a Cheie incorecta Uzenet. Az Uzenetet a
tablazatban szerepl6 adatoktol fuggetlenul helyesen kell megjeleniteni.

A kapott dokumentumot mentsik el cheie.docx néven.

A 3.2. kévetelményre adott pontszam figyelembe veszi az alkotoelemek funkcionalitasat
is.
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4.

Az utazas élményeinek felidézése érdekében Tudor szeretne egy két részbdl allé
bemutatot késziteni a PowerPoint alkalmazas segitségével.

A bemutatd6 elsé része a kdvetkez6ket tartalmazza:

o Ot képbél all6 futdészalagot, amelyet két gomb mikédtet a kdvetkezéképpen: az
Urmator gomb egy poziciéval jobbra gorditi a képeket, az Anterior gomb pedig balra
gorditi a képeket. Az utolso képnél az Urmator gomb az elsé képre, az els6 képnél pedig
az Anterior gomb az utolsé képre hivatkozik. A képek lekerekitett sarkokkal ellatott, 4
cm magas és 7 cm széles téglalapként jelennek meg, kivéve a dia kbzepén gorgetéskor
elhelyezett képet, amelynek mérete 6 cm magasra és 9 cm szélesre valtozik. A
kovetkez6 képek legyenek hasznalva: experiment.jpg, presa.jpg, stilou.jpg, eniac.jpg
és laptop.jpg.

e A képek folé egy ovalis alakzatot illesszen be, amelyet az On éltal valasztott szinnel
és egy gradiens hatassal toltson ki. Az alakzatba illesszen be egy személyre szabott
uzenetet, amely minden egyes kiemelt képnél megfeleléen frissul. Az Uzenet egy
WordArt stilus hasznalataval irédjon.

o A képek ala szurjon be egy gombot a Final felirattal, és ha azt megnyomja, akkor a
bemutaté masodik részében szerepld jaték lejatszasa fog elindulni.

A bemutatdé masodik része egy jatékot tartalmaz két képsorral, az elsé az
experiment.jpg, presa.jpg, stilou.jpg, eniac.jpg, laptop.jpg fajlokbdl szarmazod
képeket, a masodik pedig az eniac2.jpg, experiment2.jpg, laptop2.jpg, presaz2.jpg,
stilou2.jpg fajlokbdl szarmazd képeket tartalmazza. A jaték célja, hogy azonositsa az
Osszes olyan képpart a fajlokbol, amelyek nevében ugyanaz a szé szerepel (eniac.jpg
és eniac2.jpg, experiment.jpg és experiment2.jpg, laptop.jpg és laptop2.jpg,
presa.jpg és presa2.jpg, stilou.jpg és stilou2.jpg). igy két egymast kdvets kattintasra,
az egyiket az els6 sorozat egyik képére, a masikat pedig a masodik sorozat egyik képére
kattintva, ha azok ugyanannak a parnak a részei, a képek eltiinnek. A dia aljan talalhato
egy gomb, Reia felirattal, amelyet megnyomva ujrakezdheti a jatékot.

Egy modell a megoldasra a impressions.mp4 fajlban talalhato.

Mentse a bemutatot egy Impresii nevi fajlba a megfeleld fajlkiterjesztéssel.

A 4. kévetelményre adott pontszamoknal figyelembe veszik a kreativitas és a miivészi
érzék kifejezését, a kbzvetitett lizenetet, a design- és szinelemek hasznalatat, valamint
az alkotéelemek funkcionalitasat.

14 pont

Az inovatori.xlsx forrasfajl egy talalkozon részt vevé innovatorok egy csoportjara
vonatkozd adatokat tartalmaz. Masolja a fajlt munkamappajaba, és dolgozza fel a
masolatot az alabbiak szerint.

5.1. Az innovatorok asztaloknal foglalnak helyet, amelyeket 1-t6l kezd6déen egymas
utan kovetkezd szamokkal sorszamoznak. Az asezare munkalap E2-es cellajaba irjon
be egy természetes szamot a [2,10] tartomanybdl, amely az egy asztalnal Ul6 személyek
szamat jelenti. Egy képlet segitségével toltse ki automatikusan a C2:C401 tartomanyt
annak az asztalnak a szamaval, amelynél az innovatorok le fognak Ulni, és amely
automatikusan frissul az asztalnal Ul6 személyek szamanak megfeleléen (az E2
cellabdl). Az innovatorok Ultetési sorrendje az asztaloknal a B2:B401 zonaban szereplé
sorrendnek megfeleléen alakul.

2 pont

5.2. Az inovatori munkalapon hozzon létre egy legorduld listat a K3 cellaban, amely
tartalmazza a B2:B21 terulet 6sszes értékét. Végezze el a szikséges beallitasokat, hogy
amikor a K3 cellaban 1évd listabdl kivalaszt egy nevet, a kivalasztott innovator adatait
tartalmazo sor Kitoltott celldinak hattérszine narancssarga legyen.

2 pont

5.3. Az inovatori munkalapon egy képlet segitségével automatikusan toltse fel az 12:121
terllet minden egyes cellajat annyi figgdleges vonal szimbdlummal, ahany cikket az
innovator publikalt, akinek az adatai az adott sorban (H2:H21 terilet) szerepelnek.

3 pont

5.4. A secventa munkalapon hasznaljon olyan képletet, hogy amikor a B2:B401 zonaba
egy innovator neve beirasra keril, akkor az A2:A401 tartomany azon cellaiban
generaljunk automatikusan szamozast, amely celldk sordanak B oszlopaban létezik
kitoltott érték.

4 pont

5.5 A scroll munkalapon illesszen be egy goérditésavot ugy, hogy a gorditésav
gorgetésekor az A2 cellaban az [1, 20] tartomanybdl valaszthato egy érték, amely azt a
poziciot jeldli, ahol az innovator adatai az inovatori munkalapon megtaldlhaté. Az

4 pont
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innovator adatai a C5:J5 tartomanyba automatan atvetelre kerllnek, egy képlet
segitségével ugy, hogy ezek az adatok automatikusan frissiljenek az A2 cella
kivalasztott értékének megfeleléen.

Az 5.5. kbévetelményre adott pontszam az alkotéelemek funkcionalitasat is figyelembe
Veszi.

6. | Tudor és az AVI Osszeallitott egy listat azokrél az 6si varosokrol, amelyeket ugy
szeretnének ,latni”, ahogy fénykorukban kinéztek, és ugy dontoéttek, hogy kikuldenek egy
szondat, hogy felderitse 6ket.

A két barat tdmogatasahoz masoljatok az antichitate.accdb fajlt az forrasfajlok kozil a
munkamappaba, és dolgozzatok fel a masolatot az aldbbiakban megadott médon.

6.1. A szonda altal az ut soran kuldott Uzenetek a mesaje tablaban tarolodnak és ASCII | 5 pont
binaris kddokat hasznalnak (8 binaris szamjegy egy karakterhez), amelyek leirasai a
coduri tablaban talalhatéak, betartva:

¢ Minden Uzenet négy darabbdl all (fragl, frag2, frag3 és frag4 mezdk), amelyek
mindegyike legfeljebb 40 binaris szamjegybél (0 és 1) allé karakterlancot tartalmaz;

e az Uzenetek egy vagy tdébb karakter megfelelé binaris ASCII kodjat tartalmazzak,
amelyek csak az angol abécé kisbetli, a sz6kdz karakter és a 0-t6l 9-ig terjedd
szamjegyek lehetnek;

e minden egyes Uzenethez meg kell adni a forrast (a varost, ahonnan az Uzenetet
kaldték).

Hozza létre a decodor lekérdezést, amely a mesaje és coduri tablakat hasznalja
adatforrasként (esetleg mas, szikségesnek itélt tablakat/lekérdezéseket), és amely
minden egyes végrehajtaskor a kdvetkezd miiveleteket hajtja végre a mesaje tablaban
lévé minden olyan Uzenet esetében, amely még nem lett teljesen dekddolva:

o egyetlen karaktert dekodol (a nyolc binaris szamjegybdl allé sorozatnak megfelelé
karaktert kapja meg az ASCII-kddnak megfeleléen), a kdvetkez6képpen: a lekérdezés
els6 végrehajtasa az elsé karaktert dekodolja, a masodik végrehajtdas a masodik
karaktert kapja meg, és igy tovabb.

e a dekodolt karaktert hozzaadja a decodificat mez6héz a mar dekddolt karakterlanc
végére (amely kezdetben egy Ures karakterlanc).

A 6.1. kbvetelményre adott pontoknal a kreativitas kifejezését és az alkotoelemek
funkcionalitasét is figyelembe veszik.

6.2. Az orase tabla az id6szamitasunk el6tt (i.e.) alapitott 6kori varosok adatait tarolja, | 5 pont
melyek kozul ki kell valasztania azokat a varosokat, amelyek megfelelnek az alabbi
kritériumoknak:

e minden kivalasztott varos esetében legalabb egy masik varosnak kell léteznie a
tablaban, amely jelenleg ugyanabban az allamban talalhaté (localizare mez6ben
megadva);

e azidében valo ,ugras” pontosan 20 évvel kés6bbi évre torténik a varos alapitasanak
évéhez (az infiintare mez6ben megadva) viszonyitva;

¢ van egy 5000 éves hatar, ameddig lehet ,ugrani” az idében.

Hozzon létre a selectie lekérdezést, amely az orase tablat hasznalja adatforrasként
(esetleg mas tablakat/lekérdezéseket, ha szikségesnek itéli), és megjeleniti a
meglatogathaté varosok neveit és az évet, amelyben a fenti feltételek mellett lehet
Lugrani” az idében.

Hozzon létre a listaOrase jelentést, amely a orase tabla localizare mez6jében tarolt
minden egyes allam esetében megjeleniti a tablazatban szerepld, a teriletikdn talalhato
Osi varosok szamat és e varosok nevét.

6.3. A két baratot lenyligozi az egyiptomi piramisok épitési modja, ezért szeretnék, haaz | 4 pont
altaluk kuldott szonda a bejarattdl a kijaratig bejarna az ilyen épitmények ,labirintusat”
alkotod helyiségeket.

A piramide drlapot modellként hasznalva hozzon létre egy vagy tébb Urlapot labl
(kiindulasi pont), lab2, ...., amelyek szimuldljak a szonda mozgasat az A pontbdl (a
labirintusba valé belépés) a B pontba (a labirintusbdl vald kilépés), 1épésrdl 1épésre, Ugy,
hogy két egymast kdvetd 1épés esetében a szonda megfeleld pozicioi kozotti tavolsag 5
mm legyen. A szonda egyik pontrol a masikra t6rténd mozgatdsa elbére és hatra a
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megfeleld gombok segitségével torténik. A szondat egy piros hatterd, 5 mm x 5 mm
méretl cimkeként abrazoljuk.

A 6.3. kbvetelményre adott pontszam az alkotéelemek funkcionalitasat is figyelembe
veszi.

6.4. Az aktualis adatbazis esetében allitsa be a kdvetkez6 jellemzdket: 3 pont
o forrasfajlokbol egy képet hasznal az irlapok és jelentések megjelenité ikonjaként;
e adatbazis-objektumok esetében a halmozott ablak megjelenitését hasznalja;

e az adatbazis megnyitasakor automatikusan megjelenik a piramide (rlap.

7. | Tudor szeretne mas fiatalokat is talalni, akiknek szenvedélye a felfedezés. Ezért elkezd
egy statikus weboldalt épiteni, hogy bemutassa az altala alapitott Inventii cu scantei
feltalaloi klub informaciéit. A weboldal oldalai az index.html és a joc.html, ,one page
site” szerkezetiek.

7.1. Készitse el az index.html oldalt négy szekcioval, amelyek a kovetkez6 neveket | 2 pont
viselik: acasa, club, galerie és testimoniale. Allitson be egy tetszéleges hattérszint, és
illesszen be egy fehér, téglalap alaku konténert az oldal kdzepére, amely az ablak
méretének (hosszanak és szélességének) 95%-at foglalja el. Az oldal 6sszes eleme csak
ebben a fehér konténerben kerul megjelenitésre.

7.2. Az index.html oldal tetején, a téglalap alaku konténer els6 20 pixelében hozzon létre | 6 pont
harom linearis és azonos méret( terlletet a kovetkezbképpen:

o Az elsé teruletre irja be a klub nevét, nagybetiivel, kettés vonalas betitipussal, és
minden sornak mas szinlinek (fekete és piros) kell lennie.

e A masodik teriileten egy vizszintes menii jelenik meg 6t lehetéséggel: ACASA,
CLUB, GALERIE, TESTIMONIALE és DIVERTISMENT. Ha az egérrel a menupont
szovege folé mozgatjuk a mutatét, az megvaltoztatja a szinét. Az elsé négy menipont
egyikére kattintva az oldal a megfelelé szakaszra gordul (a mentpont neve megegyezik
a megfeleld szakasz nevével), és a teljes menl lathaté marad a szakasz tetején. A
DIVERTISMENT mentpont a joc.html oldalra hivatkozik, amely egy Uj lapon nyilik meg.
¢ A harmadik tertleten helyezze el két k6z6sségi haldzat sajatos szimbdlumait. Ha az
egérrel barmelyik félé viszi az mutatét, a szimbdélum mellett megjelenik a halézat nevét
tartalmazé szoveg, kék szinl keretben.

A 7.2. kbvetelményre adott pontoknal figyelembe veszik a kreativitas kifejezését, a
miivészi érzéket, a design- és szinelemek hasznélatat és az alkotéelemek
funkcionalitasat is.

7.3. Készitsuk el az acasa szekcidt, allitsuk be a magassagat 400 pixelre, és ebben 4 pont
hozzunk létre két terlletet, balra és jobbra elhelyezve, a kovetkezdk alapjan:

e A bal oldali részen két sorban a Clubul de inventatori Inventii cu scantei cimi
szdveg olvashato, amelyet felll és alul aranyszin( vizszintes savok kereteznek. A két
szovegsor eltéré betimérettel és betitipussal rendelkezzen. Az alsé sav alatt hozzon
létre egy fekete szinl szegéllyel ellatott téglalapot, amely az Incepe de azi sa inventezi
szbveget tartalmazza.

¢ A jobb oldali tertilet a klub jellegzetes képét tartalmazza.

A 7.3. kévetelményre adott pontszamok figyelembe veszik a kreativitas kifejezését, a
mivészi érzéket, valamint a design- és a szinelemek hasznalatat is.

7.4. Készitse el a club szekciét, amelyben hozzon Ilétre harom oszlopot, a| 5pont
kovetkezbképpen:

o Az elsd oszlopban az Este timpul pentru stiinta! széveg, egy szines vizszintes sav
és a klub rovid leirasa talalhato;

o A koévetkez6 két oszlopban két sor van; a négy celldba egy-egy tudomanyos
szimbolumot, a javasolt klubtevékenység cimét és a tevékenységet leiro rovid szoveget
kell beirni.

Az oszlopokra osztott tertilet alatt adjon hozza egy gombot a Vizioneaza videoclipul
felirattal, amely megnyitja a videodlejatszot az aktiv ablakban.

A klubtevékenységekkel kapcsolatos informacidk a forrasok koézott talalhato
activitati.docx fajlban talalhatok.
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A 7.4. kévetelményre adott pontoknal figyelembe veszik a Kreativitas kifejezését, a
mlvészi érzéket, a design- és szinelemek hasznalatat és az alkotéelemek
funkcionalitasat is.

7.5. Készitse el a galerie szekciét, amelyben hozzon létre egy 2 soros és 3 oszlopos, | 4 pont
keret nélkiili tAblazatot. A tablazat minden cellajaba beilleszt egy képet, amely az egész
cellat kitolti. Amikor az egérrel barmelyik kép folé haladunk, az 50%-ban attetszé lesz,
és amikor az egérrel rakattintunk a képre, az megvaltoztatia a méretét, és kdzépre
igazitva az ablak méretének 60%-at lefedi. A kinagyitott képen nyilgombok
beillesztésével mozoghat a tablazat cellaiban 1évé képek galériajaban, a képet mozgatas
kdzben megvaltoztatva.

A 7.5. kévetelményre adoft pontoknal figyelembe veszik a kreativitas kifejezését, a
mlvészi érzéket, a design- €s szinelemek hasznalatat és az alkotéelemek
funkcionalitaséat is.

7.6. Hozzon létre a testimoniale szekciot, amelyben harom egyenletesen elosztott | 4 pont
oszlopot szerepel, amelyek a kdvetkez6 elemeket tartalmazzak: egy ovalis kép, amely
az ajanlast tevd személyt abrazolja, az ajanlasokat tartalmazo széveg (a vélemény), egy
szines sav és a szemeély neve. Minden szukséges adat megtalalhaté a forrasfajlokban.
A 7.6. kévetelményre adott pontszamok figyelembe veszik a kreativitas kifejezését, a
mlivészi érzéket, valamint a design- és a szinelemek hasznéalatat is.

7.7. Készitse el a joc.html oldalt, amely kbzépen egy X és O tipusu jatékot tartalmaz, | 4 pont
két jatékossal, akiknek egy adott tipusu (X vagy O) babukat kell elhelyeznitk egy harom
sorban és harom oszlopban felépitett racs egy celldjadba. Az X tipusu babukkal
rendelkez6 jatékos kezdi a jatékot, és a két jatékos felvaltva valaszt egy-egy cellat. Az a
jatékos nyeri a jatékot, aki elséként helyezi el babuit harom szomszédos cellaba
vizszintesen, fuggblegesen vagy atlésan. A jatékhalon turkizkék szinl cellak vannak,
amelyek, ha az eger mutatéjat foléjuk helyezzik, a jatékos valasztasi lehetdségeit (X
vagy O) jelenitik meg szlrke hattéren. Az X tipusu figurakkal rendelkezd jatékos altal
kivalasztott cellak barna szinliek, k6zépen egy X szimbdlummal. Az O tipusu babukkal
rendelkez6 jatékos altal kivalasztott cellak szine arany, kozépen egy O szimbdlummal. A
jaték végén a kovetkezd uzenetek egyike jelenik meg: ,Jucatorul cu piese X a castigat!”,
,<Jucatorul cu piese O a castigat!” vagy ,Egalitate!”. Az Gzenet alatt megjelenik egy gomb,
amely a jaték ujrakezdését teszi lehetévé. A megvalodsitas modellje a joc.mp4 fajlban
talalhaté. A jaték generalasahoz az arhiva joc.zip archivumban talalhatd fajlokat is
hasznalhatja a resurse mappabdl.

A 7.7. kévetelményre adott pontszamok figyelembe veszik a kreativitas kifejezését, a
mivészi érzeket, valamint a design- és a szinelemek hasznalatat is.
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